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OBJETIVO

Selecao de 6 regioes do estado de Sao Paulo para implantacao dc
nucleos do projeto.

Promover e facilitar o acesso de jovens de regioes periféricas pc
meio de oficinas artistico-culturais com a mediagao da robdtic

criativa.




MOSTR/

s produtos culturais dese
cnoldgicas serao expostos
projeto na regiao, e que
munidade local.

avera a exibicao do video c¢
ra desenvolvido ao decorrer



O projeto esta em concordancia com os (ODS) Objetivos do Desenvolvimento Sustentavel a seguir:

EDUCAGAODE
QUALIDADE
A

Assegurar a educacao inclusiva e
equitativa e de qualidade, e
promover oportunidades de

aprendizagem ao longo da vida
para todas e todos.

CONSUMOE
PRODUCAD
RESPONSAVEIS

QO

Reduzir substancialmente
a geracgao de residuos por
meio da prevencao,
reducao, reciclagem e
reuso.

1 REDUGAQ DAS
DESIGUALDADES
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Adotar politicas,
especialmente fiscal, salarial e
de protec¢ao social, e alcancar
progressivamente uma maior
igualdade.
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TRABALHO DEGENTE
ECRESCIMENTO
ECONOMICO

i

Promover o crescimento
economico sustentado,
inclusivo e sustentavel,

emprego pleno e produtivo e
trabalho decente para todas e
todos.

1 PAZ, JUSTICA E
INSTITUIGOES
EFICAZES
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Promover e fazer cumprir
leis e politicas nao
discriminatorias para o
desenvolvimento
sustentavel.




JUSTIFICATIVA

Visando democratizar o fazer da arte-robotica para criangas e jovens de
regioes periféricas do Brasil, este projeto surge com o intuito de
possibilitar e fomentar novos fazeres artisticos, tornando instrumentos

tecnoldgicos culturalmente aproveitaveis.
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ARTISTA LOCAL

O arte-educador sera um parceiro que
desenvolvera atividades continuas
com OS jovens para a execugao das
oficinas junto a equipe do projeto.
Além de contemplar os beneficiarios,
0 projeto também tem como propédsito
fomentar o trabalho de artistas locais.



VIDEO DOCUMENTARIO

Durante o processo de atividades os
jovens desenvolverao um video
documentario/curta metragem de
aproximadamente dez minutos que
sera democratizado e difundido
para a comunidade local.




PUBLICO ALVO

Em cada nucleo formado, o projeto prevé contemplar uma instituicac
publica e beneficiar até 100 jovens, de 13 a 18 anos, com as oficinais

multiculturais e tecnolégicas.

As oficinas acontecerao 2 vezes por semana pelo periodo total de 5 meses.
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OFICINAS ARTISTICAS E CULTURAIS

Através de um ciclo de oficinas culturais, sera
formado um espaco de conexao com o
universo da contagcao de histdrias, teatro,
clown, artes visuais, capoeira musica, danca e
todas expressoes do universo cénico que
devem fazer parte da formacao artistica de
todos nos.

Estas oficinas pretendem atuar no inicio da
relacao da crianca ou jovem, com O UNIVerso
artistico e pode ser realizado em qualquer
regiao o Brasil.




OFICINAS DE ROBOTICA CRIATIVA

Pretendem uma difusao cultural e
tecnoldgica, realizagao de ciclos de
oficinas artisticas regionais (virtuais e
presenciais), producao de curta-metragem
documental; desenvolvimento de mostra
cultural e realizacao de oficinas de
contrapartida para discentes e docentes da

rede publica.
Além de promover e facilitar o acesso de @: n

jovens de regioes periféricas a producgao — ESTAC AIO
artistico-cultural; pensar novas formas de -4
fazer arte, tornando recursos tecnoldgicos
culturalmente aproveitaveis; difundir ao
publico em geral as producgoes de cada
localidade.




O projeto “Estacao Arte-Robotica
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Este projeto sociocultural tem como missao, a
democratizacao do acesso as artes e a tecnologia, por
meio de vivéncias culturais, unificando linguagens
artisticas com os meios tecnologicos.







